REGLAS PARA INTRODUCIR LOS EQUIPOS EN LA WEB

- Las cinco subidas normales y la doble que damos de inicio se grabarán pinchando en el apartado “subidas del equipo”. (Parte superior derecha de la página de elaboración del equipo)

- Las subidas que se realicen con el dinero comodín así como el incremento de atributos (fuerza, agilidad, movimiento, armadura) se indicarán en el nombre del jugador,  junto con su precio. Se tendrá en cuenta el valor de estas subidas que deberán quedar en la tesorería del equipo.

Por ejemplo:

Un equipo skaven quiere ponerle líder al lanzador con el dinero comodín, que es simple y vale 20.000  

Y a un gutter + 1 a movimiento que vale 30.000 .

En el nombre del lanzador pondrá “Líder (20)”

Y en el nombre del gutter pondrá “+1 Mo (30)”

En tesorería deberán quedar entonces 20.000 + 30.000 = 50.000.

- Los hechiceros, jugadores estrellas y demás incentivos se incluirán en el roster como si fueran líneas del equipo o jugadores de los que se permiten 0-16. En el nombre del jugador se indicará el nombre del jugador estrella o si es el hechicero, soborno o cualquier otro incentivo junto con su precio. Al  precio del incentivo se le restará el valor del línea y ese dinero deberá quedar en la tesorería.

Por ejemplo:

Si un equipo goblin contrata un hechicero lo indicará en el roster como si fuera un goblin que vale 40.000 

En el nombre del jugador pondría “Hechicero 150” 

Y para calcular su valor haría 150.000 (valor del hechicero) – 40.000 (valor del goblin) = 110.000 que es el dinero que debe quedar en tesorería.

Otro ejemplo:

Un equipo humano quiere llevar al jugador estrella Griff Oberwald que vale 320.000 

Lo pondrá en el roster como un línea que vale 50.000.

En el nombre del jugador pondrá “Griff 320”

Y para cuadrar su valor hará 320.000 (valor de Griff) – 50.000 (valor del línea) = 270.000 que será el dinero que tendrá que quedar en tesorería 

- Se permite un máximo de tres subidas por jugador, tened en cuenta que una mejora de atributo cuenta como una subida.

- SOLAMENTE los equipos de Underword y lagartos que jueguen como stuntys deberéis inscribiros con vuestro nombre y raza en la web pero debéis enviar el roster por email a: 

los.loners.reunidos.geyper@gmail.com
Lo hacemos así para evitar confusiones con lagartos y underworld que no participan como stuntys ya que además el gestor por ejemplo no admite 16 goblins en el equipo underworld.

Una ayudita para el roster 
http://sanabeso.webcindario.com/archivo ... 20LRB6.xls
(Muchas gracias Dark Duke)
REGLAS DEL TORNEO
Se utilizará el LRB 6

Todos los equipos disponen de 1.050.000 de monedas para confeccionar el equipo.

Se pueden comprar todos los incentivos, incluidos jugadores estrella.

Los organizadores regalamos 60.000 monedas más que se añaden a los 1.050 iniciales.

Este es un dinero comodín que se puede utilizar en lo que se quiera como se quiera, habilidades, incremento de atributos a jugadores, segundas oportunidades, incentivos, así como para añadirlo al millón cincuenta inicial del que se dispone y completar el precio de lo que se quiera comprar. 

Además al principio del torneo se pondrán 6 habilidades de las cuales una de ellas puede ser doble. 

Existe un tope máximo de subidas para un solo jugador de tres. 

Se puede poner más de una habilidad al mismo jugador. Así como también se le pueden subir atributos con el dinero comodín y ponerle una habilidad o cualquier combinación que se quiera con el único límite de las 3 subidas mencionadas. Un incremento de atributo se considera 1 subida. 
Recordamos que los precios son los siguientes:

Habilidad simple 20.000

Habilidad doble 30.000

Subida de movimiento o armadura 30.000

Subida de agilidad 40.000 

Subida de fuerza 50.000

Todas las miniaturas del equipo deben ser las apropiadas o conversiones representativas de su posición.

Cualquier herida causada por pateos, público, armas secretas, puñales o estacas cuenta para el cómputo de bajas. No las que se produzcan esquivando o en los sprints.

El torneo será resurrección, por lo que después de cada partido cualquier herida es curada, incluso la muerte.

Aquellos entrenadores que jueguen con equipos No Muertos o Nicrománticos Sí podrán utilizar el conjuro de levantar a los muertos.

Los procedimientos ilegales se aplicarán si el contrario lo solicita.

Queremos premiar a todos los valientes entrenadores stuntys por lo que les regalamos 100.000 monedas en dinero comodín en lugar de las 60.000 que tienen todos los demás,

Los sobornos costarán para los stuntys 50.000 monedas.

Se consideran razas stuntys los Goblins, Ogros, Halfings, Underword sin skavens y Lagartos sin saurios. 

Los underworld que participen como stuntys podrán alinear hasta 16 goblins.

En el caso de que participéis con underworld o lagartos stuntys, os daréis de alta en la web con la raza elegida pero deberéis enviar el roster por email 

http://sanabeso.webcindario.com/archivo ... 20LRB6.xls
al siguiente correo:

los.loners.reunidos.geyper@gmail.com
FORMATO DEL TORNEO

Suizo a 6 rondas con final. 

Cada jugador participará en seis partidos, siempre contra oponentes diferentes, salvo en la final.

En la primera ronda los emparejamientos serán aleatorios. 

Los emparejamientos en las siguientes rondas se realizarán por orden de clasificación respecto a los puntos acumulados. 

Tras la quinta ronda, los dos mejores equipos en función de los puntos acumulados hasta el momento se enfrentarán por el trofeo de Campeón del Torneo. 

Después de la sexta ronda, el entrenador con más puntos de torneo (sin contar a los dos finalistas) será galardonado con el trofeo de Campeón de Liga. 

PUNTOS DE TORNEO 

Victoria: 3 puntos 

Empate: 1 punto 

Derrota: 0 puntos

Concesión: -6 puntos

En caso de empate a puntos el criterio de desempate es la suma neta de Touch downs + (Diferencia de bajas / 2)
